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Per als apassionats de la 
mitologia i els reptes 
Enigmes / Mitologia / Llibre-joc 
Història / Creativitat / Cultura

Arguments de venda
Nova entrega de l'exitosa col·lecció 
«Enigmes».

Llibre-joc que transforma l’aprenentatge de la 
mitologia en un joc dinàmic i divertit, tant en 
solitari com en grup.

Inclou el descodificador MITÒGRAF per 
descobrir les respostes de manera màgica i 
emocionant.

A més dels 25 enigmes, el llibre conté 
activitats, manualitats i mites actuals que 
expliquen expressions com «el taló d’Aquil·les» 
o «la caixa de Pandora».

Enigmes de mitologia
Víctor Escandell

Posa a prova el teu enginy amb aquest nou repte de la 
col·lecció «Enigmes»!

Qui va robar el collar de Freya, deessa nòrdica de l’amor i la 
bellesa? Quina és la resposta al famós enigma de l’Esfinx?

Atreveix-te a desxifrar els secrets millor guardats dels déus 
i herois de l’antiguitat. No es tracta només de resoldre misteris, 
sinó de viatjar per algunes de les mitologies més fascinants 
del planeta: des de la profunditat simbòlica de la tradició 
nòrdica fins als relats sorprenents del món grec, passant pels 
mites asteques, taïnos, japonesos i moltes altres cultures que 
han utilitzat les històries per comprendre la vida i explicar 
l’inexplicable.

25 enigmes de mitologia que posaran  
a prova la teva capacitat de deducció
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Conté activitats  Conté activitats  
perquè aprenguis perquè aprenguis 

jugant!jugant!

V íctor Escandell

DESAFIA LA TEVA MENT AMB  DESAFIA LA TEVA MENT AMB  
2525 MISTERIS DE MITOLOGIA MISTERIS DE MITOLOGIA

ENiGMeS

Textos de Víctor Sabaté

NO ET PERDIS ELS ALTRES TÍTOLS DE LA COL·LECCIÓ:NO ET PERDIS ELS ALTRES TÍTOLS DE LA COL·LECCIÓ:

MISTERIMISTERI HISTÒRIAHISTÒRIA CIÈNCIACIÈNCIA MÓNMÓNARTART COS HUMÀCOS HUMÀ PORPOR

libre
joc

d’enigmes

DIVERTEIX-TE AMB EL LLIBRE DELSDIVERTEIX-TE AMB EL LLIBRE DELS

enigmesenigmes dede MITOLOgIAMITOLOgIA

?

L’Esfinx, Odín, Aquil·les... Els mites ens han acompanyat des  
dels nostres orígens! Els humans els hem fet servir per explicar-nos el món 
i trobar sentit a tot allò que no enteníem. Però els mites de les antigues civilitzacions 
no han quedat en el passat: els trobaràs en aquests misteris que has de resoldre amb 
enginy. Esprem el teu cervell i deixa volar la imaginació per resoldre els 25 enigmes.
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Inclou un Mitògraf 
per descobrir les 
respostes!
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NIVELL / MITJÀMITOLOGIA 
MAIA

Tepu proposa un animal que 
visqui als mars, i Gucumatz  
crea els peixos.

Gucumatz proposa un animal que 
visqui al cel, i Tepeu crea les aus.

Després d’haver creat diversos tipus 
d’animals, Tepeu i Gucumatz comencen  
a avorrir-se i decideix proposar-se reptes 
per anar creant nous éssers. 

Llavors, Tepeu intenta posar-li les coses  
més difícils al seu company i li proposa que  
creï un animal que tingui els peus al cap.

Ens trobem al principi dels temps, quan, segons la mitologia maia, només hi havia el mar, el cel 

i els dos déus primordials, Tepeu i Gucumatz. Aquests déus de seguida es posen mans a l’obra 

i creen el planeta tal com el coneixem: amb la terra ferma, els arbres, les muntanyes i, per 

descomptat, els humans i la resta dels animals.

QU IN  AN IMAL CREA GUCUMATZ?QU IN  AN IMAL CREA GUCUMATZ?

ALPEUSAMB ELS CAP
Som els creadors  

de toooot el que veus! 
Que ho sàpigues...

I ara,  
què més creem, Guc?

Ni idea,  
Tep... 

KRIK,
KROK!

Glups!
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s!
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NIVELL / DIFÍCIL
LÒGICA

MITOLOGIA 
AKAN En veure el calaix, canvia de posició les 

etiquetes. Que divertit és sembrar el caos!

El sacerdot enxampa Anansi en plena malifeta, 
però és massa tard. Anansi ja ha acabat de moure 
les etiquetes. Però, el déu se n’apiada i decideix 
donar-li una pista.

Un dia, l’entremaliat déu Anansi 
adopta la forma d’una aranya i 
s’escapoleix a la casa del sacerdot.

Anansi li diu al sacerdot que, ara, tots els 
calaixos tenen l’etiqueta equivocada i, per 
solucionar-ho, li dona l’oportunitat de treure 
una única llavor d’un únic calaix.

Asase Ya, la deessa de l’agricultura àkan, regala al seu poble llavors de nyam i mill.  

El sacerdot que les rep les guarda en un recipient de fusta amb tres calaixos; en un hi  

posa llavors de nyam; en un altre, de mill, i al darrer, una barreja de les dues. Després, 

etiqueta els calaixos per saber quines llavors conté cadascun quan arribi l’època de la sembra.
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Anomeneu-me també 
ABEREWAA*.

He decidit 
donar-te una 

pista, petit 
mortal...

Només en pots 
treure una única 

llavor.
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ENIR NI MILL NI NYAM: NOMÉS LA BARREJA. I AL CALAIX «NYAM» HI HA MILL.
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MANUALITATS MÍTIQUES

L’HORA DEL TÒTEM

ANIMALS HÍBRIDS

FES SERVIR AQUESTES IL·LUSTRACIONS COM A PLANTILLA,  FES SERVIR AQUESTES IL·LUSTRACIONS COM A PLANTILLA,  
AFEGEIX-HI NOVES PARTS SI T’ATREVEIXES, I POSA-LI UN NOM!AFEGEIX-HI NOVES PARTS SI T’ATREVEIXES, I POSA-LI UN NOM!

Els pobles nadius americans tallaven Els pobles nadius americans tallaven 
tòtems, és a dir, enormes columnes tòtems, és a dir, enormes columnes 
de fusta on representaven els seus de fusta on representaven els seus 
animals protectors. animals protectors. 

Ara és el teu torn per crear-ne un!Ara és el teu torn per crear-ne un!

Molts dels éssers fantàstics de les mitologies de tot el món són híbrids: tenen un cos 
compost per parts de diferents animals. Recordeu, per exemple, l’Esfinx (amb rostre 

de dona, cos de lleó i ales d’ocell) o els déus egipcis Bastet i Thot (amb cap de gat  
i d’ibis, respectivament). N’hi ha moltíssims més: la serp emplomada Quetzalcóatl  
dels asteques, el Qilin xinès (amb cos de lleó, escates de peix i banyes de cérvol),  

el déu hindú Ganesha (amb cos humà i cap d’elefant)... 

Com barrejaries aquestes parts de diversos animals  
per crear nous éssers mitològics híbrids?

PAS 1PAS 1
Dibuixa en fulls separats els 
animals que vulguis posar al 
tòtem. Tingues en compte que 
cadascun haurà d’encaixar en un 
rotlle de paper higiènic, així que 
fes-los d’aquesta mida. Si vols, 
pots utilitzar alguna de aquestes 
plantilles com a base. 

PAS 2PAS 2
Pinta la teva il·lustració. 

PAS 3PAS 3
Apila els rotlles un damunt  
d’un altre i enganxa’ls amb  
pega o cinta adhesiva. 

PAS 4PAS 4
Retalla els animals totèmics 
i enganxa’ls als rotlles. 

PAS 5PAS 5
Acaba de decorar el tòtem 
amb els objectes que 
vulguis. Pots fer servir un 
mica de cartró per crear-
hi unes ales i enganxar-hi 
plomes, o utilitzar botons 
com a ulls, o posar-los ullals 
o un bec de paper, o una 
cua amb un fil de llana...

MATERIALS: MATERIALS: 
OO Alguns rotlles buits   Alguns rotlles buits  

de paper higiènic. de paper higiènic. 
OO Paper o cartró.  Paper o cartró. 

OO Retoladors.  Retoladors. 
OO Llapis o pintures de  Llapis o pintures de 

colors. colors. 
OO Tisores.  Tisores. 
OO Pega. Pega.

OO Cinta adhesiva.  Cinta adhesiva. 
OO Objectes per decorar   Objectes per decorar  

el tòtem, com ara plomes el tòtem, com ara plomes 
o botons (opcional).o botons (opcional).
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